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STEAM y Creatividad
La integración de Arte en STEAM 
promueve la creatividad y la innovación. 
La Ingeniería Electrónica continúa 
abriendo nuevas posibilidades para la 
expresión artística a través de la 
tecnología.



…Diseñar, desarrollar, 
implementar tecnologías y 

sistemas de comunicaciones, 
dispositivos electrónicos, para 

innovar con los sistemas 
operativos y la programación…

Tecnología Educativa
Las herramientas tecnológicas están 
transformando la forma en que 
aprendemos y creamos en el aula. Pero, 
¿Cómo estamos integrando la tecnología 
con lo que aprendemos?



El “cómo”…
• Arte digital
• Matemáticas interactivas
• Ingeniería avanzada
• Innovación en ciencia: Investigación, 

experimentación, progreso



El “cómo”…

• Phet – Interactive 
Simulations - University 
of Colorado Boulder

https://phet.colorado.edu/
https://phet.colorado.edu/


El “cómo”…

• TinkerCAD Autodesk

https://www.tinkercad.com/dashboard


El “cómo”…

• Fritzing - AISLER

https://fritzing.org/projects/


El “cómo”…

• Easy EDA – LCSC 
Components

https://easyeda.com/


El “cómo”…

• KiCAD

https://www.kicad.org/


Y Bien…¿?

Magic

Electric

https://github.com/RTimothyEdwards/magic
https://www.staticfreesoft.com/productsFree.html


Y Así…
…Diseñar, desarrollar, 

implementar tecnologías y 
sistemas de comunicaciones, 
dispositivos electrónicos, y así 

innovar con sistemas operativos, 
programación y nuevas 

plataformas…
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