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Design Thinking

 F1: Definir
- Contextualizar el problema

- ;CoOmo generar contenido educativo a partir
del trabajo que realizan las estudiantes de 11
en el proyecto institucional?

—



* Proyecto Institucional

- “Explorando Nuestro Planeta” (2012)
- Integracién de la comunidad académica

- Grado Once

* Oceania:Papua Nueva Guinea
e Oceania: Samoa, Islas Fiji

Fuente Propia




Design Thinking

F2: Idear

- En grupos de 4 estudiantes/2 PCs, idear vy
disenar que aspecto del pais les interesaria
trabajar.

F3: Prototipar

- ExelLearning: Editor de recursos
educativos y de cédigo abierto.

- Gimp: Editor de imagenes

- SO Linux Mint Cinamon "@




eXelLearning

Archivo » Utilidades » Estilos - Ayuda D Usuario avanzado

Afadir pagina Borrar  Renombrar Autoria || Propiedades
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2 SMOAUNPIRASORELPACFCOPEE  SAMOA UN PARAISO DEL PACIFICO DEL SUR
CBJETIVOS :
5 CIEMCIAS NATURALES
5 FAUNA
AVES MAS IMPORTANTES
PARQUES ECOTURISTICOS
PREGLUNTAS
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iDevices

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas
@ Informacion no-textual

= Informacion textual

Neils Photograpy . SUNSET VIIEW (CC BY)

Generacién de contenido sin ser experto en HTML o XML




Informacion textual en eXelLearning

Archivo =  LHilidades ~ | Estilos » || Ayuda D Usuario avanzado

Afiadir pagina Borrar  Renombrar Autoria || Propiedades

Estructura
o PAPUA NUEVA GUINEA iDevices en eXelLearni

= Introduccidn

iDevices en eXeleaming {%b Conocimiento previo |

Contexto Socio Cultural

Aqui puedes listar los conocimientos previos para abordar el material
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Nota

iDevices

(@ Actividades interactivas

Objetivos - |

@ Actividades no-interactivas

@ Informacion no-textual 1. Objetivo Uno

2. Objetivo Dos
= Informacidn textual |

Conocimiento previo
b iil |!|
Objetivos

Texto libre

-”"-ET Ficheros adjuntos -]

it Taller numero 2.pdf (Ventana nueva)




Informacion textual en eXelLearning

Archivo » LHilidades ~ Estilos »  Ayuda :__ Usuario avanzado

Afadir pagina  Borrar  Renombrar Autoria || Propiedades

Estructura
= PAPUA NUEVA GUINEA
= Introduccidn
iDevices en eXelLearning

Contexto Socio Cultural

Aqui puedes listar los conocimientos previos para abordar el material
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iDevices
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@ Actividades interactivas |
H Actividades no-interactivas
@ Informacién no-textual Nota

= Informacidn textual
Conocimiento previo
Nota

Objetivos

Texto libre




« Anterior
Paraiso

SAMOA UN PARAISO DEL

PACIFICO DEL SUR PREGUNTAS =

INTRODUCCION

OBJETIVOS Pregunta de Seleccion Mltiple

CIENCIAS NATURALES
£ Que mamifero s coman ver en Samoa?

PARQUES ECOTURISTICOS G
PREGUNTAS
B. Vaca
C. Muerciélago
iDevices D. Oso pardo
= Actividades interactivas Mostrar retroalimentacion
Actividad de GeoGebra
Actividad desplegable
e Pregunta Verdadero-Falso
Cuestionario SCORM
Lista desordenada ESCRIBA FALSO O VERDADERO

Pregunta de Eleccion Moltiple ¢Los pjos de la gallinula del pacifico o gallineta eran grandes debido a sus habitos nocturnos?
Pregunta de Seleccidon Maltiple

Pregunta Verdadero-Falso Vel Flsn

Rellenar huecos

: e - : Rellenar huecos
H Actividades no-interactivas
@ Informacion no-textual Lea el parrafo que aparece abajo y complete las palabras que faltan.

es considerado el tesoro del sur del Pacifico, y su capital es

+l Informacion textual
4 [

I Enviar




F4: Probar

« Cada grupo de 4 estudiantes realizaba
pruebas unitarias a su contenido Yy
soclalizaba.

* Integracion: 5 estudiantes
- Pruebas de integracion

ﬂ



F4: Probar
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Abrir
_ I I I M L Proyectos recientes... ¥ .
Inicio
Guardar

Afadir pagina Borrar  Renombrar

- SCORM A

Estructura
= PAPUA NUEVA =1 inE A Plantillas 2
3 Introduccid Insertar paquete  Exportar 5 Sitio web
= iDevice: Extraer paquete Koo Pagina htmi tnica
Unidusa EPUE3
Salir
Contexto Socio Cultural SCORM
) (E (4 ¥ MS
iDevices .

@ Experimental
@ Actividades interactivas
@ Actividades no-interactivas

@ Informacidn no-textual

& Informacion textual




Design Thinking

Recursos educativos generados

- En eXelLearning: Samoa, Oceania
- En eXelLearning: Papua



https://multimedioselcarmen.wordpress.com/2018/09/05/el-paraiso-del-sur-de-oceania-samoa/#more-96
https://francoa5.000webhostapp.com/papua/index.html

Recomendaciones

» |dentificar una necesidad/problema

= Estructura general del contenido a crear
(Docente-Estudiantes Lideres)

 Manejo de l|a herramienta apoyado en
lideres

= Integrar
= Socializar al grupo

ﬂ
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